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1. Beeldbewerking, de basis 2. Foto's importeren en opslaan 3. Aan de slag met Photoshop Elements 

• Introductie beeldbewerking 

• Auteursrecht 

• Soorten afbeeldingen 

• Beeldcompressie en gepatenteerde 
bestandstypen 

• Resolutie 
 
 

• Opslaan vanaf camera 

• Opslaan vanaf het Internet 

• Schermafdruk maken 

• Scannen 

• Het venster, afbeeldingen openen, 
opslaan en sluiten 

• Het venster aanpassen 

• De voorkeuren van PSE instellen 

• Afbeeldingen opslaan, Zoom en Handje 
gebruiken 

• De Helpfunctie 
 

4. Afbeeldingen aanpassen en verbeteren 5. Foto's in alle maten 6. Eindoefeningen H1 t/m 5 

• Afbeeldingen roteren en spiegelen 

• Kleuren 

• Het kloonstempel 

• Historie 

• Rode ogen 
 

• Afbeeldingsformaat 

• Bijsnijden 

• Canvas toevoegen 

• Rechttrekken 

• Afdrukken 
 

 

7. Werken met selecties 8. Materialen, opvullen, lijnen 9. Filters en effecten 

• Werken met selecties  

• Gereedschap Snelle selectie  

• Rechthoekig selectiekader en ovaal 
selectiekader  

• Lasso, magnetische lasso en 
veelhoeklasso  

• Toverstaf  

• Toevoegen en verwijderen uit een 
selectie  

• Gereedschapsopties, o.a. randen 
aanpassen (doezelen, anti-aliasing)  

• Selectie omkeren  

• Selectie opslaan, laden en verwijderen  
 

• Nieuwe afbeelding maken  

• Voorgrond- en achtergrondkleur  

• Penseel en penseel impressionist  

• Pipet  

• Emmertje  

• Verlopen  

• Gummetje, Achtergrondgummetje, 
Tovergummetje 

• Filters en Vervagingsfilters  

• Onscherp masker  

• De Filtergalerie  

• Vervormingsfilters  

• Stileringsfilters  

• Deelvenster Effecten 
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10. Werken met lagen 11. Tekst en vormen 12. Eindoefeningen H7 t/m 11 

• Lagen, introductie  

• Selectie plakken als laag  

• Afbeeldingen combineren  

• Nieuwe lagen maken  

• Aanpassings- en opvullagen  

• Gifanimaties maken van lagen 
 

• Verschil tussen Vectoren en 
rasterafbeeldingen  

• Tekst toevoegen, bewerken en 
positioneren  

• Aangepaste vormen toevoegen  

• Vormstijlen toepassen  

• Standaardvormen: rechthoek, afgeronde 
rechthoek, ovaal, veelhoek, ster  

• Lijnen en pijlen toevoegen  

• Het begrip curven  

• Linialen en raster  

• Vectorlaag omzetten in rasterlaag 
 

 

 

SBU: 10 uur 


